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Erasmus + K229 Tanitimi

* Erasmus+, egitim, genclik ve spor alanlarinda yeni intiyaclara
yonelik Avrupa 2020 Stratejisi hedeflerine uygun olarak farkli
sektorler arasinda isbirligini tesvik eden daha etkili araclar
sunmayl amaclayan bir programdir.

 Okul egitim alanina 0zel olarak ise egitimde kaliteyi artirmayi,
Program Ulkelerindeki okullar ve egitim personeli arasinda
isbirligini gucglendirmeyi amaclamaktadir.
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Erasmus + K229 Tanitimi

Okul Egitimi Alaninda Stratejik Ortakliklar

Yenilik ve lyi Uygulama Degisimi icin Isbirligi Ana Eylemi (Key Action 2,
KAZ2) altinda yer alan bu faaliyet ile kurumsal, yerel/bolgesel, ulusal veya
uluslararasi duzeyde yenilik¢ci uygulamalarin gelistirilmesi, transfer
edilmesi ve/veya uygulanmasi amaciyla, Program uyesi ulkelerin
egitim kurumlari arasinda stratejik ortaklik projeleri desteklenmektedir.



Rl Crasmus+

Erasmus + K229 Tanitimi

Hedeflerine ve ortaklik yapisina bagli olarak stratejik ortaklik
projeleri iki turde olabilmektedir:

1. Yenilik Gelistirmeye Yonelik Stratejik Ortakliklar (Development of
Innovation): Bu kategorideki projelerin yenilikgi c¢iktilar uretmesi
ve/veya mevcut urun ya da fikirlerin yayginlastiriimasina ve
kullaniimasina yonelik faaliyetler icermesi beklenir.

2. lyi Uygulamalarin Degisimine Yonelik Stratejik
Ortakliklar (Exchange of Good Practices) : Bu kategorideki projelerin
amacl kurumlara igbirligi aglari kurmalari, uluslararasi kapasitelerini
artirmalari ve fikir, uygulama ve yontemlerl paylasmalari icin firsat
sunmaktir. Proje amaci ve kapsami ile orantili olarak bu projelerin de
somut ciktilar uretmesi mumkun olup faaliyet sonuclarini
yayginlastirmalari beklenir.
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Proje Ozeti — Amag, Motivasyon ve Kapsam

* Proje, Avrupa Birliginin gelecegi icin bu neslin temel becerilerini gelistirmek Uzere, Avrupa
Birligi Komisyonu 2020 Stratejisine ulagsmak icin gelistirilmistir.

* Proje, Matematik, Bilim, Teknoloji ve Dili kullanarak ¢ocuklar igin bir gok etkinligi
oyunlastirarak intiyac duyulan temel becerilerin gelistirimesini amaclar.

* Proje takim ortaklariyla Temel Becerilerdeki eksikliklerin iyilestiriimesi uzerine yapilan
anketler ve gozlemlerde;

 Teorik bilgi ile pratik calismalarin entegre olamadigi ve bazi etkinliklerin gok
akademik kaldigi ve bu nedenle kugUk cocuklarinilgisini cekmedigi

« Ozguven eksikligi
» Uygulamadaki bilgi ve egitim eksiklikleri

tespit edilmistir.

Bu nedenlerle teori ve uygulama bilgisinin birlestirildigi daha etkili bir ogrenme
saglanmalidir.

Projede uygulanacak yontem okulda verilen teorik becerilere uygun pratik deney, gergek _
durumlar veya aktiviteler olusturmak _\_/ey_a_gfellgtl_rmuektlr. Geligtirilen bu aktivite ve deneylerin
sistematik bir egitim programina donusturulmesi egitimcilerin projeye erisimine baghdir.
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Proje Ozeti — Hedefleri ve Ongodriilen Sonuclari

« Sinif ici ve disi dinamik okul cevresi yaratmak

» Kapsamli Ogrenme saglamak
» Cocuklarin Bilgi Teknolojileri, Dijital Beceriler ve Dil alaninda
gelisim gostermesi

» Ogrencilerin ilgilerini Bilim, Matematik, Dil ve Teknoloji
alanlarinda artirmak

» Ozgliven eksikliklerinin giderilmesi
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Proje Ozeti — Hedefleri ve Ongoriilen Sonuclari

* Pratik ile teorik bilginin birlestiriimesiyle ilgili olarak, erken &chkluk
egitimindeki niteligin artirimasi konusunda ortak ulkelerdeki
ogreltmenlerle de tanisarak, okullarla uluslararasi seviyede igbirligi
yaplimasi

* Erken gocukluk egitimine sevkin artiriimasi
* Temel becerilerdeki eksikliklerin ustesinden gelmek

» Gunluk etkinliklere iyi becerilerin ve yeni yontemlerin birlestirilerek
aktarilmasi

« Daha cok insani etkilemek ve kalici bir yayglnlaftlrma saglayabilmek
g;_lp diger kurumlarla_?resml resmi olmayan yere o_rganlzas_P/on_Ia_rL_
( |g_e|r_ anaokullar ve ilkokullar, sivil toplum orgutleri, okul aile birligi )
sbirligi
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OKUL: Istituto Comprensivo Bosco Chiesanuova
Proje Koordinatoru ulkedir.

1028 ogrencisi vardir.

Yabanci ogrenciler dezavantajli ailelerden 8elen ogrenciler ve engelli
ogrenciler engeli olmayanlarla ayni sinifta bulunmaktadir (Kapsayici

Egitim)
Glocalization (kuresellesme ve yerellesmenin birlesimi) olarak ‘Kuresel
dusun ve yerel olarak hareket et okulun genel hedeflerinden biridir.

2013 Veneto'da en iyi Dijital okul secilmistir.

Proje Ozeti — Ortaklar : Italya I I

Proje Butgesi : 31,748 Euro
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Proje Ozeti — Ortaklar : Romanya I I

OKUL: Scoala Gimnazziala Decebal

193 ogrencisiyle Romanya’'nin merkez bolgesinde kucuk bir
koyde yer almaktadir.

3-14 yas arasi cocuklari kapsayan anasinifi- ilkokul- ortaokulu
bulunmaktadir.

2013-2015 yillari arasinda Comennius Projesi kapsaminda coklu
ortaklik yapmis ve 2016 yilinda ikinci olarak e-twinning kalite
odulu kazanmistir.

Proje Butcgesi: 26,173 Euro
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Proje Ozeti — Ortaklar : Finlandiya

OKUL: Hintan Koulu ,Oulun Kaupunki
/-12 yas araliginda 1-6 siniflar seviyesinde
392 ogrencisi olan bir okuldur.

25 ogretmeni ve 3 yardimci personeli vardir.
Ogretmenlerin hepsi yiksek lisans derecelidir.

Bilgi teknolojilerini yuksek seviyede kullanmaktadir ve Avrupa dijital
okullari'nin uyesidir.

Birgok bagska Comennius ve e-twinning projesi yurutmusler ve her bir
ogretmen en az bir projede yer almistir.

Proje Butcesi: 27,788 Euro
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Proje Ozeti — Ortaklar : Turkiye

- x
OKUL: Seyit Onbasi llkokulu
6-10 yas arasi 228 normal gelisimde, 9 0zel egitim ogrencisi

bulunmaktadir.

Yuruttugumuz bazi Ulusal Projeler: Beyaz Bayrak , Geri
Donusum, Temiz Okul; Temiz Toplum ve Yetim Sponsorlugu

projeleridir.

C")_gretr_r_\epler_i_m_i_zin rehberliginde okulumuz ogrencileri sinavlarda
bolge ucuncusu olarak basari gostermistir.

Proje Butgesi: 28,040 Euro
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Proje Takvimi

Proje Baslangici e 1 Eyliil 2018
. o e |talya
llk Hareketlilik ( . Subat 2019
ikinci Hareketlilik e Romanya
( ) e Mayis 2019
Uctincii Hareketlilik () Dibiiaiss
G e Kasim 2019
Dorduncu Hareketlilik e Tirkiye
( ) e Mayis 2020

31 Agustos 2020

Proje Kapanisi
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Kulupler ve Calismalari

* Proje faaliyetleri ogrenci kultpleri uzerinden yurutulecektir

» Ogrenciler kulliplere yetenek, beceri ve istekleri gbzetilerek
secilecektir

« Kulup etkinlikleri ,once bolgesel duzeyde ogrencilerle, daha
sonra kisa donemli yurtdisi toplantilarda ogretmenler tarafindan
uygulanacaktir

* Her bir kulup:
e ogrenme ogretme etkinliginden once hazirliklarini tamamlamis,
« ogrenme ogretme etkinligi sirasinda uyguluyor
» ve 0grenme ogretme etkinliginden sonrada yayginlastiriyor
olacak sekilde planlamasini yapmalidir
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Kulupler ve Calismalari

Projenin her bir agamasi proje hedeflerine ulasilmasi agisindan
degerlendirilecek ve raporlanacaktir.

Degerlendirmeler yapilirken asagidaki yontemler izlenecek ve raporlar
olusturulacaktir.

« Soru listeleri

« Kontrol listeleri

» Degerlendirme raporlari

» Anketler (veli, ogrenci ve egitimci anketleri)

* Anket sonuclarinin gozden gecirilmesi ve degerlendiriimesi
 Sinif ve Kuliip Ogretmenlerinin Degerlendirmeleri

* Proje kapsaminda planlanan ve gergeklesen olaylarin sayilari ve dagilimi
(sunum, gazete, ziyaretler, toplantilar v.b)



Kulupler ve Calismalari —

Bilim Kulubu

» Temel duzeydeki ogrenmeler icin deneyler, oyunlar

planlama, saglama ve egitme

» Ogrencilerin bilimsel oyunlar oynamalarini saglamak
» Ogrencilerin Bilim Adamlarinin karakterlerine

burunmesi, bir nevi kuguk tiyatro (ro
hazirlamalarini ve oynamalarini sag

e-play)
ama

» Ogrencilere yonelik Bilim Gazetesi
yayinlamak

nazirlamak ve

* Taninmis bilim adamlari ve bilim adamlarinin urun ve

eserlerini okulda ogrencilere sunum

yaparak tanitmak

Rl Crasmus+
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Kulupler ve Calismalari — Matematik Kulubu

« Siniflarda kullanilmak uzere matematik dersi icin oyun
ve materyal hazirlama ve saglama

* Erken cocukluk evresi icin Dama ve Satrang¢ turnuvasi

dizenleme 1 R
O
» Sayllarla ilgili oyunlar hazirlayip ogrenciler ile oynama & W*

 Etrafimizdaki, cevremizdeki geometrik cisimleri fark
etme

* Disarida ¢ocuklar icin oryantiring oyunlari duzenleme
» Ogrenciler icin Matematik Gazetesi hazirlayip, basmak
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Kulupler ve Calismalari — Dil Kulubu

* Ana dilde tiyatro oyunu hazirlamak
» Ingilizce sarki yarismasi diizenlemek

» Okul salonunda rol yapma etkinlikleri
duzenlemek

- Ingilizce sarki dinlemek ve 6grenmek ve
soylemek

» Okulda Ingilizce film glnleri diizenlemek
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Kulupler ve Calismalari — Teknoloji

 Eqitici bilgisayar oyunlarinin oynanmasini
saglamak ve bu oyunlari hep beraber nasil
oynanacagini ogrenmek

* \Web uzerinden oynanan oyunlarla bir yarisma
duzenlemek

* Proje i¢cin web sayfasi yaratmak ve ogretmenler
tarafindan idare edilmesini saglamak

» Ogretmenlerin e-twinning hesaplari olusturmalari
ve buradan ortakliklarin yonetiimesi

» Ogrenciler icin Proje Gazetesi hazirlama
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Kulupler ve Calismalari — Proje Tabanli ogrenme

* Cocuklarin seviyelerine uygun , Proje
Tabanl Ogretme - Ogrenme Stratejisiyle
uyumlu kullanilabilir ve siniflarda
uygulamaya entegre edilebilir, egitsel
projelerin organizasyonu

* Proje tabanli egitim ve ogretime uygun
ders plani ve materyallerinin gelistiriimesi

» Ogrenciler arasi takim calismasi ve
Isbirliginin gelistiriimesi.
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Yakin Donem Yapilacaklar Listesi

» Ogretmen, 6grenci ve velilere proje tanitimi yapiimasi.
* Erasmus + kosesi hazirlanip guncellenmesi

* Web sayfasi olusturulmasi

» Kuluplerin olusturulmasi ve aktivitelerin planlanmasi

» [Ik toplantiya hazirlik ¢alismalarinin yapiimasi

* Kulup sorumlu ogretmen ve hareketlilik katilimlari igin ogretmenlerin
belirlenmesi

* Proje logo onerilerinin olusturulmasi (ogrencilerin katilimi
saglanarak)

* Duzenli proje koordinasyon toplantilarinin yapilmasi.
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Dinlediginiz i¢cin Tesekkurler.

Sorulariniz?



